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Abstract 
This is an experimental research using Problem Based Learning as a treatment. The objective 
research is identiI the effectiveness of the Problem Based Learning on mathematics achievement. 
Sample of 196 lower secondary student in Pekanbaru were used in the studies. The two treatment 
group are from Madrasyah Tsanawiyah with 60 student in each group. The controlled consist of 76 
students from Junior High School. The first treatment Group using Problem Based Learning with 
‘media ceker’ While the second treatment Group using treatment Problem Based Learning with ‘log 
number line’. The control group is using a conventional teaching and learning method. There are 
mathematics achievement test. The research shows that the Problem Based Learning treatment more 
effectiveness on mathematics achievement than conventional learning. The Problem Based Learning 
implicate that student active involvement in learning to solve problem will improve their 
mathematics achievement effectively. 
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Pendahuluan 
Strategi penyelesaian masalah dalam 
pendidikan matematika semestinya menjadi 
inti dalam proses pengajaran dan 
pembelajaran matematika. Guru berperanan 
sebagai fasilitator bagi murid dalam upaya 
mengiatkan aktivitas penyelesaian masalah. 
Guru hendaldah merancang masalah berkaitan 
dengan keadan sehari-hari. Dengan demikian 
murid akan bergiat belajar sehingga mereka 
bezjaya memperoith basil belajar niaksimal. 

Sehubungan dengan itu penyelidik 
yakin kaedah Pembelajaran Berasaskan 
Masalah dapat memenuhi fungsi 
pembelajaran matematika seperti yang di 
nyatakan dalam kurikulum Matematika tahun 
2004. Yaitu dinyatakan bahwa fungsi 
pembelajaran matematika adalah untuk 
mengembangkan keterampilan pengiraan, 
pengukuran, mengembangkan memampuan 
keterampilan menyelesaikan masalah. 

Selanjutnya permasalahan kajian ialah 
bagaimanakah efektifitas pelaksanaan kaedah 
pembelajaran berasaskan masalah terhadap 

hasil belajar matematika murid. Hash Belajar 
Matematika yang dimaksud adalah hash 
belajar pada materi pokok operasi bilangan 
bulat (integer). Kajian mi merupakan kajian 
ekperimen yang dilakukan oleh penyelidik 
untuk men genalpasti (mengetahui 
bagaimana) efektifitas pelaksanaan kaedah 
pembelajaran berasaskan masalah dalam 
matematika di dalam kelas. Efektifitas 
pelaksanaan kaedah pembelajaran berasaskan 
masalah yang ditinjau daiipada hasil belajar 
murid dan sikap murid terhadap pelajaran 
matematika. 

Tujuan kajian ini adalah untuk 
mengenalpasti (mengetahui bagaimana) 
efektifitas pelaksanaan kaedah pembelajaran 
berasaskan masalah dalam matematika di 
dalam kelas. Efektifitas pelaksanaan kaedah 
pembelajaran berasaskan masalah akan 
diteroka melalul perbandingan basil belajar 
matematika murid daripada gnip perlakuan 
dan grup control. 

 
Persoalan kajian sebagai berikut; 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


